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CZYSTE SRODOWISKO - CZYSTE POWIETRZE / scenariusze dia klas I-llI

Kroétki opis metodyczny dla nauczyciela z odniesieniem do Podstawy Programowej

Juz na poziomie wymagan ogdlnych zawartych w celach ksztatcenia dla | etapu edukacyjnego widaé jak wiele tych celéw mozemy probowaé osiggnac
w trakcie realizacji zaje¢ dla uczniéw klas I-lll SP na temat smogu (co to jest smog, jak zapobiega¢ powstawaniu smogu, wptyw smogu na zdrowie
cztowieka i srodowisko naturalne, ja sie zabezpiecza¢ przed smogiem). Oczywiscie nie musimy osiggac¢ wszystkich celéw mozemy wybraé kilka konk-
retnych wymagan i na nich sie skoncentrowac . Przyktadowe cele mozliwe do realizacji na opisane;j lekcji wybrano z PP i zapisano ponizej. Sposrod nich
najbardziej dopasowane do naszych scenariuszy wyrézniono niebieskg czcionka.

| ETAP EDUKACYJNY: KLASY I-lll - EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

Cele ksztalcenia — wymagania ogoéine

I. W zakresie fizycznego obszaru rozwoju uczen osiaga:
1) sprawnosci motoryczne i sensoryczne tworzgce umiejetnos¢ skutecznego dziatania i komunikacii;
2) swiadomos¢ zdrowotng w zakresie higieny, pielegnaciji ciata, odzywiania sie i trybu zycia;
IIl. W zakresie spotecznego obszaru rozwoju uczen osigga:
1) $wiadomos$¢ wartosci uznanych przez srodowisko domowe, szkolne, lokalne i narodowe; potrzebe aktywnosci spotecznej opartej o te wartosci;
4) umiejetnos¢ przyjmowania konsekwencji swojego postepowania;
5) umiejetnosc¢ tworzenia relacji, wspotdziatania, wspdtpracy oraz samodzielnej organizacji pracy w matych grupach, w tym organizacji pracy przy
wykorzystaniu technologii;
IV. W zakresie poznawczego obszaru rozwoju uczen osigga:
1) potrzebe i umiejetnos¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego i tworczego myslenia;
2) umiejetnos¢ poprawnego postugiwania sie jezykiem polskim w mowie i pismie, pozwalajgcg na samodzielng aktywnos¢, komunikacje i efektywng
nauke;
5) umiejetnos¢ rozumienia podstawowych poje¢ i dziatah matematycznych, samodzielne korzystanie z nich w réznych sytuacjach zyciowych,
wstepnej matematyzacji wraz z opisem tych czynnosci: stowami, obrazem, symbolem;
6) umiejetnosc¢ stawiania pytan, dostrzegania probleméw, zbierania informacji potrzebnych do ich rozwigzania, planowania i organizacji dziatania,
a takze rozwigzywania problemow;
7) umiejetnos¢ czytania prostych tekstéw matematycznych np. zadan tekstowych, tamigtéwek i zagadek, symboli;
8) umiejetnos¢ obserwacii faktéw, zjawisk przyrodniczych, spotecznych i gospodarczych, wykonywania eksperymentéw i doswiadczen, a takze umie-
jetnosc¢ formutowania wnioskéw i spostrzezen;
9) umiejetno$é rozumienia zaleznosci pomiedzy sktadnikami Srodowiska przyrodniczego;
12) umiejetnos¢ samodzielnej eksploracji $wiata, rozwigzywania probleméw i stosowania nabytych umiejetnosci w nowych sytuacjach zyciowych.

IV. Edukacja przyrodnicza.

2. Osiagniecia w zakresie funkcji zyciowych cztowieka, ochrony zdrowia, bezpieczenstwa i odpoczynku. Uczen:
4) dba o higiene oraz estetyke wiasng i otoczenia;
5) reaguje stosownym zachowaniem w sytuacji zagrozenia bezpieczenstwa, zdrowia jego lub innej osoby;
8) ubiera sie odpowiednio do stanu pogody, poszukuje informacji na temat pogody, wykorzystujgc np. internet;
11) ma $wiadomos¢ istnienia zagrozen ze srodowiska naturalnego, np. nagta zmiana pogody, huragan, ulewne deszcze, burza, susza oraz ich nas-
tepstwa: powddz, pozar, piorun; okresla odpowiednie sposoby zachowania sie cztowieka w takich sytuacjach;
14)ma $wiadomos¢, iz nieodpowiedzialne korzystanie z technologii ma wptyw na utrate zdrowia cztowieka;
15)ma $wiadomos$¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka.
3. Osiagniecia w zakresie rozumienia przestrzeni geograficznej. Uczen:

3) czyta proste plany, wskazuje kierunki gtdbwne na mapie, odczytuje podstawowe znaki kartograficzne map, z ktérych korzysta; za pomocg kompu-
tera, wpisujgc poprawnie adres, wyznacza np. trase przejazdu rowerem;

6) wyznacza kierunki gldwne w terenie na podstawie cienia, okresla, z ktérego kierunku wieje wiatr, rozpoznaje charakterystyczne rodzaje opadow;

V. Edukacja plastyczna.

2. Osiggniecia w zakresie dziatalnosci ekspresji tworczej. Uczen:
6) wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej i naukowej;
9) tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej np. plakaty, ulotki i inne wytwory.

VI. Edukacja techniczna.
1. Osiggnigcia w zakresie organizacji pracy. Uczen:
1) planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac te prace/projekty wspdidziata w grupie;
2) wyjasnia znaczenie oraz koniecznos¢ zachowania fadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy ze wzgleddw bezpieczenstwa;

3) ocenia projekty/prace, wykorzystujgc poznane i zaakceptowane wartosci: systematycznos¢ dziatania, pracowito$¢, konsekwencja, gospodarnosé,
oszczednos¢, umiar w odniesieniu do korzystania z czasu, materiatéw, narzedzi i urzgdzen;

4) organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie i zachowanie bezpieczenstwa z uwzglednieniem
selekcji informacji, wykonywania czynnosci uzytecznych lub potrzebnych.

VI. Edukacja techniczna.

3. Osiagniecia w zakresie stosowania narzedzi i obstugi urzadzen technicznych. Uczen:

2) postuguje sie bezpiecznie prostymi narzedziami pomiarowymi, urzadzeniami z gospodarstwa domowego, a takze urzgdzeniami dostepnymi
w szkole.
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CZYSTE SRODOWISKO - scenariusze dla klas I-I1l

VII. Edukacja informatyczna.
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw. Uczen:
2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu;
2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, faczac tekst z grafikg np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetno$ci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;
3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdw internetowych.
4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:
1) wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i do$wiadczeniami, wykorzystujgc technologie;
2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.
5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb i zwigzanych z bezpieczefstwem w internecie.

Podsumowanie:

Zgodnie z sugestiami zawartymi w PP i wybranymi przez nas wymaganiami ogélnymi i szczegdtowymi planujemy lekcje z uczniami tak, aby w jak
najszerszym stopniu stosowa¢ metode naukowg i metode IBSE dostosowujgc te metody do wieku i poziomu edukacyjnego ucznidw. Starajmy sie tak
prowadzi¢ zajecia z uczniami by jak najczesciej mogli sami zadawac pytania (stawia¢ hipotezy), na ktdre bedg samodzielnie mogli udziela¢ odpowiedzi
(weryfikowa¢ hipotezy) wykonujac odpowiednie doswiadczenia i prowadzac obserwacje i badania w $rodowisku. Waznym elementem tych zajec jest
praca uczniéw w matych grupach (2-4 oséb w grupie) oraz wykorzystanie technologii informacyjnej w pacy wiasnej i zespotowej. Wiekszo$¢ wybrane
przez nas celow, przy tak zorganizowanych lekcjach, osiagng nasi uczniowie ,przy okazji’ samodzielnej twérczej aktywnos$ci. Tematyka lekcji bardzo
sprzyja praktycznemu wykorzystaniu wynikéw pracy uczniéw dla spotecznos$ci lokalnej. Uczniowie mogg zaprezentowa¢ wypracowane materiaty na
forum szkoty, w lokalnej prasie, w Internecie, na spotkaniu z rodzicami, na spotkaniu z radnymi itd.

WAZNE POJECIA np.

Powietrze — mieszanina gazéw: azotu, tlenu, dwutlenku wegla i pary wodnej, ktéra tworzg powtoke wokoét Ziemi, czyli atmosfere ziemska.
Jest niewidoczne, czyli bezbarwne; mozna je sprezac¢ i moze sie rozprezac, dostosowuje sie do ksztattu zamknietego naczynia, w ktérym je
umieszczamy (wykorzystujemy to, pompujac balon, pitke lub detke kota rowerowego); mozna zmienia¢ jego temperature, czyli ogrzewaé lub
oziebia¢, podczas ogrzewania powietrze rozszerza sie, a podczas oziebiania kurczy sie. W powietrzu jest tez para wodna (woda w stanie ga-
zowym), jej ilo$¢ moze sie zmienia¢, mowi sie wtedy o zmianie wilgotno$ci powietrza.

Smog — unoszaca sie w powietrzu mieszanina pary wodnej, sadzy, pytéw, niespalonej benzyny i ropy oraz gazéw, np. tlenkéw wegla, siarki
i azotu .Jego zrodtem sg spaliny samochodowe oraz dymy z piecéw. Nazwa pochodzi od ang. Smoke- dym oraz fog- mgta i powstata w Wielkiej
Brytanii, gdzie po raz pierwszy zauwazono, ze smog moze zabija¢. Gdy w powietrzu unoszg sie zanieczyszczenia: dymy, pyly, spaliny. Jezeli
pojawia si¢ mgta, to taka mieszanina tworzy smog. Jest on bardzo grozny dla ludzi i innych organizméw zywych.

Tlen — gaz, ktdry jest sktadnikiem powietrza (okoto 21% w powietrzu atmosferycznym). Jest niezbedny do zycia ludzi, zwierzat i roslin.
Zuzywany jest podczas spalania paliw gazowych (gaz ziemny - metan lub z butli gazowych), ciektych (ropa naftowa, olej opatowy, benzyna)
i statych (wegiel kamienny, brunatny, drewno i torf).

Dwutlenek siarki — Dwutlenek siarki jest bezbarwnym, bardzo silnie toksycznym gazem o duszgcym zapachu. Diugotrwate oddychanie
powietrzem z zawartoscig dwutlenku siarki, nawet w niskich stezeniach, powoduje uszkodzenie drég oddechowych, prowadzace do niezytow
oskrzeli.

Azot —gtéwny sktadnik powietrza, jednak nie odgrywa zadnej roli w oddychaniu. Azot jest gazem bezbarwnym, bez smaku i zapachu. Nie
podtrzymuije palenia i stabo rozpuszcza sie w wodzie. Azot jest pierwiastkiem mato aktywnym chemicznie. Tlenki azotu powstajgce w procesach
przemystowych sg niepozgdanymi sktadnikami atmosfery ziemskiej. W potaczeniu z wodg dajg kwasne deszcze.

Dwutlenek wegla — bezbarwny gaz (sktada sie z tlenu i wegla), ktory jest potrzebny roslinom do wytwarzania pokarmu w procesie fotosyntezy.
W duzych ilosciach jest szkodliwy dla ludzi i zwierzat.

Zanieczyszczenia powietrza — o zanieczyszczeniu mozemy powiedzie¢, gdy w skladzie powietrza obecne sg gazy, ciecze i ciata state
nie bedace jego naturalnymi sktadnikami lub tez wystepujace w stezeniach nieodpowiadajacych naturalnemu sktadowi atmosfery ziemskiej.
S3 one zarazem najbardziej niebezpiecznym rodzajem zanieczyszczen, gdyz nie da sig ich ograniczy¢ do okreslonego obszaru. Z uwagi na
swojg mobilno$¢ majg mozliwos¢ skazenia obszaréw na duzych odlegtosciach.

Dwutlenek azotu — gaz o barwie brunatnej i duszgcej woni. Toksyczne dziatanie dwutlenku azotu polega na ograniczaniu dotlenienia
organizmu. Obcigza on zdolnosci obronne ustroju na infekcje bakteryjne, dziata draznigco na oczy i drogi oddechowe, jest przyczyng zaburzen
w oddychaniu, powoduje choroby alergiczne, m.in. astme - szczegdlnie u dzieci mieszkajgcych w miastach narazonych na smog. Dwutlenek
azotu miejscowo drazni spojowki oraz $luzéwki i moze prowadzi¢ do intensywnego podraznienia drég oddechowych oraz ptuc.

Ozon - zwigzek chemiczny, ktdry zaliczany jest do zanieczyszczen wtdrnych powietrza atmosferycznego. Tlenki azotu sg wspdtodpowiedzia-

Ine za smog fotochemiczny oraz podwyzszong zawarto$¢ ozonu w atmosferze. Moze on zmniejszy¢ wydolnos¢ ptuc, pogtebia¢ astme i inne
choroby
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Co to jest powietrze? Co to jest smog?
Wptyw smogu na zdrowie cztowieka.

STRESZCZENIE: Zaczynamy od odpowiedzi na pytanie: Co to jest powietrze? Uczniowie wykonujg doswiadczenie ze strzykawka, a nauczyciel poka-
zuje pompowanie detki kota rowerowego lub/i pitki siatkowej lub noznej, dzieki czemu dowiadujg sie, ze powietrze jest gazem, ktéry ulega sprezeniu
i rozprezeniu. Nastepnie uczniowie wykonujg do$wiadczenie z gasnacag swieczkg pod kloszem z wnioskiem koricowym: powietrze zawiera gaz pod-
trzymujgcy palenie — tlen oraz inne gazy. Uczniowie w matych grupach przygotowujg na matych kartkach informacje (najlepiej w formie obrazkowej)
o powietrzu i naklejajg na pusty plakat zatytutowany hastem POWIETRZE.

Wczes$niej w domu proponujemy uczniom wykonaé doswiadczenie: umieszczajg na parapecie za oknem pusty stoik z zakretkg (zakretka jest na gorze
stoika), na ktdrej umieszczamy trzy paski tasmy dwustronnej. Po pierwszym dniu zaklejajg przezroczystg folig pierwszy pasek, po dwoch dniach drugi
a po trzech dniach trzeci i notujg swoje obserwacje. Po naklejeniu trzeciego paska zdejmujg nakretke, ktdrg przynoszg do szkoty i omawiajg wyglad ko-
lejnych paskéw (do kleju przywarty rézne zanieczyszczenia: sadza, osady itp.). Uczniowie prébujg okresli¢ skad wziely sie zanieczyszczenia na tasmach
i okre$lajg wptyw czasu ekspozycii.

Teraz stawiamy pytania ,Co to jest smog?” i ,Skad sie bierze smog?”. W tej czesci lekcji nalezy uczniom uswiadomié, ze na jako$¢ powietrza, a co za tym
idzie na stan $rodowiska naturalnego i zdrowie ludzi bardzo duzy wptyw ma dziatalno$¢ cztowieka. Wystarczy przypomnie¢ uczniom wczesniejsze dos-
wiadczenie ze $wieczka, ktére pokazuje, ze podczas spalania zmniejsza sig ilos¢ tlenu. Proponujemy uczniom wykonaé¢ doswiadczenie ,Skad sig bierze
smog”: na zakretce od litrowego stoika umieszczamy kilka skrawkéw papieru, chwile po zapaleniu papieru w zakretce umieszczamy stoik, po chwili widaé
dym a w stoiku pojawia sie szara chmura dymu czyli smog. Dla poréwnania stawiamy obok taki sam pusty stoik zakretkg do dotu. Wystarczy teraz zapy-
tac teraz ucznidw o inne zrodta zanieczyszczen powietrza. Uczniowie w matych grupach przygotowujg na matych kartkach informacje (najlepiej w formie
obrazkowej) 0 smogu i jego zrédtach i naklejajg na pusty plakat zatytutowany hastem SMOG | JEGO ZRODEA.

Ostatni etap to wyszukiwanie w Internecie informacji (infografik) na temat wptywu zanieczyszczen powietrza na zdrowie cztowieka wydrukowane info-
grafiki umieszczajg na pustym plakacie pod hastem SMOG A ZDROWIE CZLOWIEKA.

CEL Uswiadomienie uczennicom/uczniom wystepowania zjawiska zanieczyszczenia powietrza — smogu i jego nie-
bezpieczenstwa dla zdrowia cztowieka

CZAS Do 2 x 45 min

KOMPETENCJE

weee 12131415 6 (7 8
Kompetencje Krytyczne myslenie, kreatywnosc¢, rozwigzywanie probleméw.

dodatkowe

METODA Indywidualna, grupowa, praca w matych grupach, dyskusja. badawcza — eksperymenty.

MATERIALY Plastikowe strzykawki, pitka lub/i detka kota rowerowego, pompka, balony, talerzyki o gtebokosci 1,5-3 cm,
i POMOCE stoiki 1 |, mate Swieczki (podgrzewacze), woda, zapatki lub zapalniczka, papier np. pakowy format A1 lub AQ,

kartki papieru A5 lub A6, skrawki papieru, taSma dwustronna (biata, w przypadku przezroczystej nalezy jg na-
klei¢ na biatg kartke), bezbarwna przezroczysta folia, komputery z dostepem do internetu.

ZASTOSOWANIE | Praca metodg mini projektu.
Opracowanie plakatdw informacyjnych o powietrzu i smogu i ich prezentacja

5str. @K W =
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Zadanie przed zajeciami (co najmniej 4 dni przed lekcjq w szkole)

1. Woczesniej proponujemy uczniom wykona¢ w domu doswiadczenie: umieszczajg na parapecie za oknem pusty stoik z zakretkg (zakretka jest
na gorze stoika), na ktérej umieszczamy trzy paski taSmy dwustronnej. Po pierwszym dniu zaklejaja przezroczystg folig pierwszy pasek, po dwéch
dniach drugi a po trzech dniach trzeci i notujg swoje obserwacje. Po naklejeniu trzeciego paska zdejmujg nakretke, ktorg przynosza do szkoty
i omawiajg wyglad kolejnych paskéw (do kleju przywarty rézne zanieczyszczenia: sadza, osady itp.).

2. Wyszukiwanie w Internecie informaciji (infografik) na temat wptywu zanieczyszczen powietrza na zdrowie cztowieka.

PRZEBIEG:

1. Nauczyciel przedstawia cel zajec, planowane do$wiadczenia, opracowanie wynikéw doswiadczen i ich oméwienia w postaci plakatéw i ich prezentacja.
2. Podziat klasy grupy 2-4 osobowe. Wykonanie doswiadczen w grupach i ich wspdlne oméwienie.

3. Na podstawie wnioskéw z do$wiadczen, ich oméwienie i wyszukiwania informacji w Internecie (w grupach) wykonanie plakatéw (fragmenty plakatow
w grupach, cato$é wspdlnie) POWIETRZE oraz SMOG | JEGO ZRODEA.

4. Na podstawie wyszukanych informacji dyskusja na temat wptywu smogu na zdrowie ludzi i wydrukowane infografik oraz umieszczenie ich na pustym
plakacie pod hastem SMOG A ZDROWIE CZLOWIEKA.

5. Po wyszukaniu w Internecie informacji (infografik) na temat wplywu zanieczyszczen powietrza na zdrowie cztowieka i wydrukowaniu infografik
uczniowie umieszczajg je na pustym plakacie pod hastem SMOG A ZDROWIE CZtOWIEKA.

6. Podsumowanie zaje¢ i odpowiedz na pytania: Co to jest powietrze? Co to jest smog? Czy smog ma wptyw na zdrowie cztowieka? Na podstawie
wykonanych przez uczniéw plakatow.

PODSUMOWANIE | OMOWIENIE:

+ Jako podsumowanie nauczyciel ustala z uczniami
- czy i w jakiej skali to uczniowie zaprezentujg efekty pracy (na forum szkoty, w lokalne;j prasie, w Internecie, na spotkaniu z rodzicami, na spotkaniu
z radnymi itd.,
- harmonogram dziatan (kto? co? robi i kiedy?).
- uczniowie w kazdym zespole ustalajg kto bedzie szefem zespotu
- wykonywanie przez ucznidw fotografii do ewentualnej prezentacji, nagranie mini filmikéw do zaprezentowania pracy uczniéw.

KONTYNUACJA ZAJEC/WARIANTY/KOMENTARZ:

O Nauczyciel oczywiscie oferuje pomoc uczniom — jesli bedzie taka potrzeba (moze zaoferowaé materiaty zawarte w kolejnych scenariuszach tej czesci).
@ Kontynuacja zaje¢ moze polegaé na opracowaniu kolejnych tematéw ,Jak walczy¢ ze smogiem?”, ,Jak sie zabezpieczyé przed smogiem.
© Metodyka pracy to mini projekty edukacyjne w postaci do$wiadczen uczniowskich z zastosowaniem metody naukowej. Przy zastosowaniu tych

metod doskonalone sg u uczniéw rozmaite umiejetnosci i kompetencje kluczowe i uniwersalnie przydatne we wszystkich sytuacjach zawodowych.

Bibliografia:

-

http://przyroda.opracowania.pl/sktad_i_wtasciwosci_powietrza/
https://www.gdansk.wios.gov.pl/wios/aktualnosci/23-a2015/295-tajemnicze-definicje-zwiazane-z-ochrona-powietrza.htmi
https://powietrze.uni.wroc.pl

https://www.edukator.pl/powietrze-woda-gleba,3416.html

http://lwww.dzieciecafizyka.pl/przyroda/ekologia/smog/smog.html

o o A~ b

https://www.ore.edu.pl/component/phocadownload/category/87-materiay-sot-i-mot?download=1738:cykl-zaj-edukacyjnych-dla-uzdol
nionych-uczniw-kl.-iii-szkoy-podstawowej-w-ramach-kka-przyrodniczego-powietrze
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SCENARIUSZ 2:

Myslenie ma przysztoscC | przesztosc...
A

Chcemy, aby dzieci umiaty mysle¢, najlepiej logicznie i samodzielnie, czasem takze kreatywnie. Ale czy ich tego uczymy? Najczesciej przeciez — tak
na co dzien, myslenie ma charakter reaktywny, chaotyczny, ptynie od zdarzenia do zdarzenia, asocjujgc informacje, przekonania, emocje w sposéb
przypadkowy. Jakze czesto — juz po fakcie myslimy sobie ,ach o tym to w ogodle nie pomyslatem, nie przyszto mi to do gtowy” lub ,lub gdybym sobie to
wczesniej przypomniat to sprawy miatyby inny obrét”. Jest takie powiedzenie ,Kazdy jest madry: jedni — przedtem; inni — potem”. Oczywiscie lepiej by¢
madrym przedtem. W ten sposéb mozemy wiele spraw lepiej przygotowac, unikng¢ wielu niekorzystnych sytuacji i wypadkéw oraz dziata¢ efektywnie;j.
Profilaktyka zdrowia i bezpieczenstwa jest bardzo wdziecznym tematem dla rozwijania strategii odpowiedniego myslenia w trybie PRZEDTEM.
W niniejszym artykule przedstawiona zostanie technika tworzenia skojarzen zwana Asocjogramem, aby zebrane informacje wykorzysta¢ do budowania
kreatywnych Czarnych Opowiesci, ktdre bedg snute w Czarnych i Zéttych Kapeluszach — znanych juz z poprzedniego artykutu. Ponadto zastosujemy
narzedzie zwane Prowokacje Myslowe. Niezbednym kontekstem dla tego typu pracy jest klimat bezpieczenstwa, integracja i wspoétpraca grupowa.
Mozna to zrobi¢ na wiele sposobéw — przyktad bedzie opisany dalej w scenariuszu lekcji.
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Asocjogram

Stowo asocjogram pochodzi od stowa asocjacje, czyli skojarzenia. W metodyce to nielinearny sposob zestawienia skojarzen na dowolny temat. Format
polega na tym, ze temat dla wymyslania skojarzen jest zapisany w centralnym miejscu kartki (np. w kétku), a wokét odchodzg promienie. Skojarzenia
mozna wpisywac¢ na promieniach lub w miejscach na koficu promieni (np. owalach).

® Asocjogram warto wykorzystywac dla:
(1) swobodnego podsumowania wiedzy na dowolny temat, czyli wszystko co wiesz na temat (np. Sredniowiecze, zdrowe odzywianie, kontynenty,
charakterystyka bohaterow literackich, stany skupienia w przyrodzie, rézne konsekwencje i mozliwosci);
(2) poszukiwania réznych pomystdw rozwigzan (np. jak zaprojektowac w szkole strefe relaksu, co zrobi¢, aby$my byli dla siebie bardziej przyjaznie
nastawieni?; jak mie¢ lepsze stopnie? );
(3) zebrania gtéwnych tematéw przed wykonaniem Mapy Mentalne;j.

® Asocjogram moze miec¢ liczbe promieni dowolnie ustalong (przez ucznia lub nauczyciela).

Przy zadaniach kreatywnych warto zatozy¢ konkretng liczbe, np. napisz 20 sposobdw na spedzanie wolnego czasu, albo napisz 12 skojarzen ze stowem
Odrodzenie. Wzmaga to dyscypline myslenia i utatwia poszukiwanie rozwigzan. Jest to neurologicznie uzasadnione, czyli ma zwigzek z pracg naszego
umystu. Jezeli postawimy okreslong liczbe promieni — nasz umyst bedzie pracowat na rzecz znalezienia kolejnych odpowiedzi, bo nie lubi zadan
niedokorczonych!

Asocjogram uczniowie mogg wykonywac indywidualnie, w parach lub wiekszej grupie — zalecamy prace co najmniej w parach, wtedy pomystow jest
wiecej! Uruchamia sie mechanizm synergii. Z tego wiasnie powodu trzeba zadbaé o odpowiedni klimat, poczucie bezpieczenstwa i zaufanie, aby nie
zostaty uruchomione mechanizmy rywalizacji, nie-dzielenia sie¢ pomystami wzmacniane w tradycyjnej pracy w szkole. Tu wrecz chodzi o to, aby $ciggaé
od siebie, wzajemnie si¢ inspirowaé, rozwija¢ pomysty innych 0s6b, przetwarzac je i razem tworzy¢ okreslong liczbe rozwigzan.

Asocjogram mozna wykonywac pisemnie, rysowac lub wykorzystywac¢ obrazki np. wyciete z gazet. Albo tez tgczy¢ te wszystkie sposoby.
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Czarne historie, czarne opowiesci

To historie z dreszczykiem, historie jak z opowiesci kryminalnej. Zasada polega na tym, ze mamy zakonczenie historii, a uczestnicy/uczniowie majag
wymysle¢ poczatek i fabute zdarzenia. Jak mogto sie zaczg¢ co$, co sig tak konczy? Prace nad konkretnym tematem warto poprzedzi¢ ¢wiczeniem
,Szarych komorek” w kierunku uelastycznienia myslenia, aby wyj$¢ poza schemat i rutyne.

Mozna zacza¢ od éwiczenia na zmiane perspektywy np.
= Opowiedzcie bajke o Czerwonym Kapturku z punktu widzenia wilka.
= Gdyby Wodér przyszedt na dyskoteke Pierwiastkow z Tablicy Mendelejewa to z kim nie chciatby zatanczy¢?

Prowokacje Mys$lowe.

To ciekawe narzedzie uruchamiajgce myslenie uragajgce zdrowemu rozsgdkowi, absurdalne, ale logiczne! Kilka przyktaddw:
= Co by byto, gdyby krowy byty malutkie?

= Jakby funkcjonowat $wiat bez pragdu?

= Jakie bylyby konsekwencje likwidacji wszystkich szkot na Swiecie?

Pytania tak postawione zwykle na poczatku wywotujg obraz ,czystej tablicy” myslowej. Musimy nieco sie otrzasna¢ i pomysle¢, aby oderwac sie od gra-
witacji schematu do ktérego jestesmy przyzwyczajeni. Odnoszac sie do ostatniej prowokacji myslowej — prawdopodobnie uczniowie wpierw by sie ucie-
szyli, ale potem zapewne znaleZli by dziesigtki problemowych konsekwencji... Albo moze nowg strukture edukacyjna, ktérej wszyscy poszukujemy,
aby zmieni¢ szkote, ktdra tkwi w swoim schemacie od prawie 200 lat!

SCENARIUSZ WARSZTATOW MYSLENIE MA PRZYSZtOSC | PRZESZLOSC

NAUCZYCIEL (N) prosi uczniéw, aby kazdy sie przedstawit (imig, klasa, ewentualnie szkota; jesli uczniowie sie znajg — majg za zadanie powiedzie¢
swoje imie czytane od tytu, albo ulubiony nick).

N zaczyna od siebie — przedstawia sie. W reku motek z cienkg gumka. Kiedy skonczy sie przedstawia¢ — trzyma koniec gumki i rzuca motek do uc-
znia naprzeciwko. Po przedstawieniu sie kolejnego ucznia N. wskazuje do kogo ma rzuci¢ motek. Kazdy uczen trzyma cze$¢ gumki — moze sobie
np. zakreci¢ na nodze). Chodzi o to, aby z gumki po kilku rundach powstata ,sie¢-pajeczyna’.

N. podkresla, Ze teraz potgczyta nas sie¢ — jeste$my grupa, bedziemy razem pracowac i to zobowigzuje... nawet jak juz nie bedzie tej pajeczyny to nadal
jestesmy powigzani i za siebie odpowiedzialni. Kazdy ma réwne prawa i kazdy jest WAZNY. Kazdy jest CIEKAWY. Jestesmy RAZEM.

N. zaprasza teraz ucznidw, aby sie przeszli tak powigzani po klasie/korytarzu (mozna wyznaczy¢ jakis konkretny cel). N. idzie oczywiscie razem
z uczniami. Uczniowie mogg probowac i$¢ wolno, szybciej — w rézne strony. N. podkresla, ze musimy sie zgra¢ i wspotpracowac! Moze wytoni sie lider,
ktéry pomaga grupie zharmonizowac nie tylko poruszanie sie teraz?

N. prosi ucznidéw o odwigzanie gumek i powr6t na miejsca w kregu.

N. prosi uczniéw, aby kazdy pomyslat o tym, co lubi najbardziej, a czego nie lubi (kategoria: jedzenie, przedmioty w szkole, pory roku, hobby lub cos,
co mu przyjdzie do gtowy). N. pokazuje na czym polega ta zabawa: dzieci siedzg w kregu, N. méwi np. ,lubie lody czekoladowe”. Osoby, ktére takze lubig
szpinak podnoszg do géry rece i méwig gtosno ,ja tez! ja tez!”. N. podaje jeszcze kilka przyktaddw, np. ,lubie wedréwki po gérach”®, ,nie lubie zimy”...
Kazdy uczen méwi co lubi i czego nie lubi.

N. dziekuje uczniom i méwi, ze pierwsza cze$¢ poznania siebie nawzajem za nami, ale wszystko jeszcze przed namil

N. stawia teraz przed sobg Pudto Réznosci. Wycigga rézne rzeczy i zadaje uczniom pytania: do czego to stuzy? Czym mozna przybi¢ gwozdz? A czym
rozmieszac¢ cukier w herbacie? A co jest potrzebne, aby napisa¢ jakis tekst? (pytania odnoszg sie do rzeczy w pudetku. Pamietajmy, zeby podkreslaé
zastosowania kreatywne np. cukier mozna rozmieszaé tyzka, ale takze dtugopisem, nozyczkami i ew. trzonkiem miotka, zwinietg kartkg papieru...
ale juz nie okraglym lusterkiem czy sznurkiem!).

N. zaprasza uczniéw do zadania, ktére bedzie realizowane w grupach 3-osobowych. Zaczynamy od odliczania. (jesli w grupie jest 12 oséb liczymy:
1,2,3,4-1,2,3,4-1,2,3,4). |tak jedynki” tworzg jedna grupe, ,dwéjki” — druga, itd. Powstaja 4 grupy.

N. prosi uczniéw, aby przeszli do wspdélnego wykonania zadania, ktére polega na tym, Zze majg wybrac jedna rzecz z sali, w ktérej sie znajdujg (np. obraz,
albo tablica). Po pierwsze majg opracowaé definicje tego przedmiotu, a po drugie — wymysle¢ 3 nietypowe zastosowania. Uczniowie majg takze ustali¢
kto bedzie prezentowat pomysty. Jesli uczniowie potrzebujg kartek na notatki i pisakdw — siegajg do pudetka z materiatami.

Czas: okoto 10 minut. (N. obserwuje poziom kreatywnosci nietypowych zastosowan — prawdopodobnie nie bedzie jeszcze zbyt wysoki, ale moze jakis
uczen wykaze sig wysoka kreatywnoscig?).

TABLICA SZKOLNA

Definicja: duza ptaszczyzna pokryta specjalng farbg do pisania kreda.

Nietypowe zastosowania: mozna jg wykorzystac jako stot z powytamywanymi nogami,
mozna nig co$ brzydkiego zastoni¢, mozna pod nig straci¢ glowe z nerwéw ...
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N. Prezentacje uczniéw — N inicjuje oklaski dla grupy po kazdej prezentacii.

N. méwi: w zyciu bardzo jest potrzebna pomystowo$¢ i kreatywnosc, ale tez bardzo wazne jest korzystanie z naszego najwazniejszego ,narzedzia”,
ktére mamy na czubku naszego ciata (wskazuje na gtowe). Od tego jak ,gtéwka pracuje” — bardzo wiele zalezy? N. zacheca ucznidéw do mini dyskusji
na ten temat.

N. zaprasza uczniéw do matej rozgrzewki — wyjasniajac, ze nasz umyst lubi poczué ruch przed pracg i proponuje zabawe pt. ,WYSCIGI KONNE”.

N. prosi ucznidw, aby wyobrazili sobie, ze znajdujg sie na zawodach konskich... Nauczyciel prowadzi narracje i pokazuje co uczniowie majg robic:
- konie podchodzg do linii startu (klepiemy rekami w nogi)
- konie staja na linii (cisza, ciche rzenie)
- START! (wszyscy uderzajg szybko w nogi, nasladujgc bieg koni)
- konie wchodzg w zakret w prawo (wszyscy odchylajg sie mocno w prawo)
- konie biegng coraz szybciej (uczniowie coraz szybciej uderzajg w nogi)
- konie wchodzg w zakret w lewo (wszyscy odchylajg sie mocno w lewo)
- konie przeskakujg przeszkode (wszyscy sie lekko unosza, podnoszg rece krzyczac HOP!)
- konie przeskakujg kolejng przeszkode (wszyscy sie lekko unoszg, podnoszg rece krzyczagc HOP! HOP!)
- konie biegng przez most (uderzenia piesciami w klatke piersiowa, jak Tarzan)
- konie mijajg trybuny (rozentuzjazmowane panie krzycza wysokim gtosem oojjejj!!! zaaferowani panowie machajg rekami i basowo pokrzykujg WOOOW!!!)
- konie zblizajg sie do mety (wszyscy bijg brawo!!!)
Cwiczenie powtarzane jest dwa razy — najpierw aby opanowaé kolejne sekwencje, potem juz szybciej.

N. Po rozruchu zaczynamy prace umystowg. N. omawia narzedzie myslenia zwane ASOCJOGRAMEM. Podkresla, ze ASOCJOGRAM jest jak magnes
- przycigga do siebie takie rzeczy co pasujg do tematu zapisanego w $rodku.

Nastepnie N. prosi uczniéw, aby podzielili sie na 3 grupy; wzieli kartki papieru, narysowali schemat asocjogramu z kilkoma promieniami (bedzie mozna
dorysowywaé promienie w razie potrzeby) i zrobili asocjogram wedtug instrukcji (uczniowie majg NAPISAC lub NARYSOWAC co asocjogram przyciaga):
N. méwi (w imieniu asocjogramu): Jestem Asocjogramem, co przycigga wszystkie figury co majg kat prosty! (uczniowie rysuja).

Jestem Asocjogramem, co przycigga wszystkie wyrazy z ,0”

Jestem Asocjogramem, co przycigga wszystkie miary czegokolwiek!

Ateraz zadanie nieco trudniejsze: Jestem Asocjogramem, co przycigga wszystkie skutki siedzgcego trybu zycia
Po kazdej czesci uczniowie moga poréwnac swoje prace i pouzupetniaé. Ten kto wie, wyjasnia innym.

(Czas ok. 20 minut. N. oczywiscie dostosowuje zadania z réznych dziedzin wiedzy i do wieku rozwojowego uczniéw i stopniuje trudno$é, przechodzac
do tematéw zwigzanych z profilaktykag zdrowia).

Teraz wykorzystujemy Asocjogram do budowania Czarnych Historii.

N. wymienia sam lub prosi uczniéw o wymienienie 5 niebezpiecznych, sytuaciji lub zachowan, ktére moga sie przydarzy¢ w ich wieku. Dla naszych dzieci
moga to by¢ tematy zwigzane z bezpieczenstwem (zagubieniem sie w sklepie lub na plazy), nadmiernym jedzeniem stodyczy, wypadkiem, porwaniem,
oczywiscie przeniesione w wymiar symboliczny, zamienione w Czarng Bajke.

Zadaniem uczniéw jest wykonanie Asocjogramu i opisanie np. 5-7 zdarzen/powodoéw, ktére moglty spowodowac taki obrét rzeczy, czyli jak do tego
doszto.

Na koniec — czas na Czarne Historie. Nauczyciel lub uczniowie wybieraja jeden temat (np. bieganie po parku kiedy jest wysoki poziom smogu)
i budujg historig co sie moze wydarzy¢. Powinni nazwa¢ bohatera i opowiedzie¢ jego historie. Korzystajg z wyobrazni, zastyszanych opowiesci, przec-
zytanych ksigzek na ten temat, informacji ze szkoty, prasy, telewizji. Nauczyciel przypomina o symbolicznym zatozeniu Czarnych Kapeluszy i wczucie
sie w pisarza kryminatéw. Taki kontekst pozwala na zbudowanie lekkiego dystansu do problematyki, ktéra sama w sobie jest trudna i moze poruszac
emocje.

Najwazniejsza czes$¢ to odtworzenie zbudowanych opowiesci i wspoélna refleksja nad tym, jak np. zanieczyszczone powietrze dziata na orga-
nizm czlowieka.

Nauczyciel moze zacheci¢ ucznidw takze do refleksji nad powiedzeniem cytowanym na wstepie: ,Kazdy jest madry: jedni — przedtem; inni — potem”.

Nie nalezy sie obawia¢ czarnych historii czy bajek. Opowiesci tego majg swoje wazne miejsce w tradycyjnych basniach i kulturze. Takze w literaturze
i zabawach dzieciecych. Warto je wykorzysta¢ do edukaciji.
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Co ja moge zrobic?

Cel zajec¢: Przyblizenie uczniom tematyki recyclingowej. Uswiadomienie uczniom problemu zwigzanego z odpadami.
Pokazanie, ze codziennie mamy wptyw na $rodowisko poprzez mate dziatania.

Przebieg zajeé:

1. Duzy — maly.

Zajecia rozpoczynamy zabawg ruchowo- stowng. Dzieci chodzg swobodnie po sali. Prowadzacy pyta: Kto jest wigkszy ja czy...?

Gdy jestesmy wieksi od np. mrowki to prezymy sie pokazujgc swoje duze rozmiary, gdy mniejsi (np. od stonia) kulimy sie robigc sie malutkimi.

Kto jest wiekszy ja czy...ston, wazka, kon, papierek od cukierka, wielki wiatr, kropla deszczu, guma do Zucia, burza, mréwka... dodajemy
wiasne pomysty przeplatajgc ,wieksze i mniejsze”

2. Czy maly moze duzo?
Szukamy przyktadéw ilustrujgcych jaki wptyw majg mali mieszkancy planety na zycie wokét, w tym takze dzieci. Chwila rozmowy o sensie i wptywie
matych zwierzat na srodowisko. Rozmowa moze by¢ zilustrowana i powinna skupi¢ sie na pszczotach.
Czy brakiem pszcz6t zmartwitby sie tylko Kubus Puchatek?
Rola pszczot?
Co by sie stato, gdyby zniknety?
Czego by nie byto, czy tylko miodu?
Jak mozna dbac o pszczoty?
Zaadoptuj pszczote — czy to mozliwe?

https://adoptujpszczole.pl
https://www.portalpszczelarski.pl/artykul/36/adoptuj_pszczole_-_wszystko_o_akcji_greenpeace.html)

3. Co jeszcze mozemy robi¢, aby matymi krokami dba¢ o srodowisko?

Burza mézgow — zapisujemy wszystkie pomysty, kierujemy w rozmowie na zagadnienia zwigzane z codziennymi czynno$ciami: jedzenie, picie,
$mieci, zwyczaje eko.
Pytamy dzieci o:
- Czy wyrzucajg same $mieci?
- Czy sortujg $mieci na rozne rodzaje?
- Czy wiedzg co nie powinno znalez¢ sie¢ w $mietniku? (zardwki, baterie)
- Czy widziaty specjalne pojemniki na odpady niebezpieczne (zardwki, baterie) np. w supermarkecie lub na poczcie?
- Po co zbierane sg nakretki od plastikowych butelek?
- Czy pasta w plastikowej tubce rozni sie od tej w tubce i papierowym opakowaniu?
- Kto zakreca wode myjac zeby?
- Czy wanna petna wody to $wietny pomyst na codzienng higiene?
- Jakich opakowan mamy najwigcej w tazience?

4. Magia recyclingu
Historia o polarze.
Czy produkcja odziezy z polaru moze byé EKO?
Czy mozna wyprodukowac ciepta i oddychajaca kurtke z plastikowej butelki?
Niewiele osob zdaje sobie sprawe z faktu, ze dzianina polarowa jest w duzej czesci wykonana z surowcow pozyskanych z recyklingu .
Ten popularny materiat, z ktérego odziez mozemy znalez¢ niemalze w kazdej szafie, i ktory od wielu lat chroni nas przed zimnem, zostat wynaleziony
przez firme Malden Mills. Do jego powstania przyczynity sie w 1979r badania futra niedzwiedzi polarnych, ktére zbudowane jest z cieniutkich
rureczek wypetnionych powietrzem, dajacych idealng izolacje termiczng przy bardzo niskiej wadze. Bazujgc na naturalnym modelu, naukowcy
wyprodukowali podobne rureczki z wiékna polyestrowego PET (politereftelan etylu).
PET jest tym samym materiatem, z ktérego produkowane sg popularne butelki do napojéw chtodzgcych, za$ surowiec do produkcji polaru pozysku-
je sie z odzysku tychze butelek. Jednak zeby tak sie stato musimy pamieta¢, by butelki trafiaty do przygotowanych specjalnie do tego celu pojem-
nikdw, a nie na wysypisko $mieci czy do lasu.

Produkujac odziez z polaru, na pewno wptywamy na ochrone $rodowiska.

Ciekawostki:

Czas rozktadu butelki z PET to setki lat

Wyrzucane co roku butelki z PET mogtyby utworzy¢ wieze o wysokosci 28min. kilometréw. To jak 73 razy na Ksiezyc i z powrotem.
Pojedyncza rureczka wyprodukowana z PET moze mie¢ diugos¢ ok. 40 km przy wadze nie przekraczajacej 5 gramow.

Okoto 35 butelek po napojach powinno wystarczyé do wyprodukowania jednej bluzy z polaru (na podstawie http://www.karguii.pl/ekologia.html)
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5. A co my mozemy zrobi¢ w ramach recyclingu?

Rozdajemy kartki z narysowanym schematycznie ludzikiem.

Uczniowie piszg lub rysuja przy strzatkach - co od dzisiaj mogg robi¢ dla Srodowiska
Uczniowie nie piszgcy - rysujg swoje dziatania.

Prosimy o wypetnienie minimum 5 strzatek, reszte mogg uzupetni¢ w domu razem z rodzicami.
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CZYSTE SRODOWISKO - CZYSTE POWIETRZE / scenariusze dia klas Il

6. Co ja moge zrobi¢ w ramach recyclingu?

ROBIMY HOTEL DLA PSZCZOt.
Dzielimy uczniéw na grupy 4-5 osobowe. Kazda z grup przygotowuje wiasny, najprostszy domek/hotel dla pszczot.
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